REGULAMENTO DO TECHXPERT HACKATHON 2024

O TECHXPERT HACKATHON tem como objeto promover o conhecimento, integragao e o desenvolvimento de
solugdes tecnoldgicas baseadas no mercado financeiro em formato de desafios, além de incentivar a interatividade
entre participantes em um ambiente de inovacao, diversidade e colaboracao plural.

Além da experiéncia de aprendizado e networking com profissionais referenciados no mercado, os participantes
poderdo participar da programacao presencial do TechXPert que sera realizado dia 02/12 na XP Inc. e Microsoft Sdo
Paulo.

O TECHXPERT HACKATHON sera realizado em 04 dias (29 de novembro a 02 de dezembro de 2024) com até 50
participantes selecionados. Serdo 10 equipes com participantes sorteados através de inscri¢des no site.

On-line:

29/11/2024 — 14h as 17h: Integracgdo técnica, validacdo de acessos e boas-vindas.

30/11/2024 - 09h as 15:30h: Integracdo e capacitacdo nos temas técnicos relacionados ao evento. Inicio do
Hackathon.

01/12/2024 — 09:00h: Hackathon — Salas das Equipes.

Presencial, na XP Inc. e Microsoft, em Sao Paulo:

02/12/2024 — 09:00h (-03 UTC): Evento TechXPert. Consulte a programacao.
02/12/2024 — 16:00h (-03 UTC): Pitch —em S3o Paulo.

02/12/2024 — 17:30h (-03 UTC): Premiacdo e Finalizacdo do evento.

Como participar e conhecimentos necessarios:

O formulario de pré-inscri¢do estara disponivel até 15/11/2024. Os 50 participantes serdo selecionados com base no
preenchimento do perfil e nos requisitos minimos:

¢ Ser uma pessoa colaboradora da XP Inc. (vélido para CLT e terceiros vinculados a XP Inc.)

e Ter conhecimento em desenvolvimento de software (frontend, backend e/ou mobile).

* Conhecimentos bancos de dados (relacionais e/ou n3o relacionais).

¢ Conhecimento em Azure, Engenharia de dados e/ou Ciéncia de dados.

* Disponibilidade para estar presencialmente em S3o Paulo no dia 02/12.

Formato do evento e equipamentos necessarios:

O evento serd realizado em formato online através do Microsoft Teams com transmissado ao vivo para os
participantes selecionados, com acesso em canal restrito também disponivel ao staff educacional e técnico do
evento, speakers convidados, mentores, mesa avaliadora, ouvintes e organizagdo em geral.

E necessdrio que o participante tenha uma conta de e-mail associada & Microsoft e acesso ao Teams Desktop
instalado e testado antecipadamente. Para aumentar o aproveitamento, recomendamos a utilizagcdo de fone de
ouvido em seu computador, 01 ou 02 monitores para acompanhar as aulas/desafios e um local confortavel com bom
link de internet.

Equipes e composi¢cao geral do desafio
As inscri¢cdes para o evento sdo individuais.

Serdo até 10 equipes. Os participantes irdo ter acesso a suas equipes somente durante a realizacdo do evento. Os
participantes poderdo definir o melhor formato de colaboracdo e composicdo dos desafios nas salas de projetos.

As equipes devem escolher apenas 01 dos desafios disponiveis que serdo anunciados ao final do dia 30/11 durante o
evento. O formato de desenvolvimento do desafio é de 01 projeto por equipe (e ndo 01 projeto por participante).
Ao final do evento, 03 equipes serdo anunciadas como vencedoras: Primeiro, Segundo e Terceiro lugar.



Programacao
Pré-evento

e Até 15/11/2024 — Pré-inscricdo.
e Até 18/11 — Processo seletivo e confirmacdo dos participantes.
e 18/11 a28/11 - Suporte académico e instrucbes aos participantes.
* Os participantes serdo selecionados pela Equipe Azure Academy, com base nos requisitos minimos e
serdo notificados até 18/11 por Email (XP Inc) e WhatsApp.
* As pessoas selecionadas devem confirmar a participacdo no Hackathon até 18/11, ou liberar o lote
para os demais profissionais da lista de espera.
* Todos os selecionados receberdo o Kit Participante, acesso a plataforma educacional Azure Academy
(recursos do evento), badge, certificado, materiais de treinamento, acesso ao canal de transmissdo do
evento, ambiente sandbox no Azure para as equipes e acompanhamento pré evento realizado pelo Staff
educacional Azure Academy.

Realizagdo - On-line:

e 29/11/2024 —14h as 17h: Integracdo técnica, validacdo de acessos e boas-vindas.

e 30/11/2024 - 09h as 15:30h: Integracdo e capacitacdo nos temas técnicos relacionados ao evento.
Inicio do Hackathon.
* Apds o encerramento do primeiro dia, as equipes terdo acesso ao regulamento dos desafios. As
equipes podem iniciar o estudo das regras, bem como definir o formato de colaboracdo. As equipes
terdo acesso as salas de projetos para iniciar a produgdo dos desafios.
* Apos a finalizacdo do acompanhamento do staff, as equipes poderao continuar a produzir os
projetos, de acordo com o perfil de colaboracdo definido entre os participantes.

e 01/12/2024 —09:00h: Hackathon — Salas das Equipes.

Realizagdo - Presencial, na XP Inc. e Microsoft, em Sdo Paulo:
e 02/12/2024 —09:00h (-03 UTC): Evento TechXPert. Consulte a programagéo.
e 02/12/2024 — 16:00h (-03 UTC): Pitch — em S3o Paulo.
e 02/12/2024 —17:30h (-03 UTC): Premiagdo e Finalizacdo do evento.

Participantes selecionados Pré-evento:
Os participantes selecionados receberdo acesso a plataforma educacional Azure Academy (recursos do evento),
badge e certificado de participacao.

Para garantir a melhor experiéncia, os participantes receberdao acompanhamento pré-evento do Staff educacional
Azure Academy:

- Confirmacgdo de participagdo no evento.

- Confirmagdo de acesso na plataforma educacional Azure Academy para gerar as credenciais de acesso ao evento.
- Acesso ao Portal do Aluno com materiais do treinamento, badge, certificado e demais recursos técnicos.

- Acesso ao Teams do evento e Azure das equipes de projetos.

Premiacao - Oferecimento Microsoft e XP Inc.:

Equipe Vencedora — Primeiro lugar:

Cada participante da equipe vencedora ganhara um Console XBOX Series S 500Gb SSD oferecido por Microsoft e
entregue por Azure Academy / eSeth Cloud.

Segundo lugar:
Em breve.

Terceiro lugar:
Em breve.

Participacao, Avaliacao e direito a premiagao:



Todos os participantes serdo avaliados em tempo real pela comitiva e staff presentes no evento verificando:

1. Participacao nos dias do evento.

2. Colaboracao, trabalho em equipe e cordialidade.

3. Foco e disposicdo.

4. Entrega das atividades do treinamento.

5. Conclusdo e participacdo ativa durante a produgao dos desafios.
As equipes vencedoras terdo seus nomes divulgados no site do evento. Para ter direito a premiacgdo, serd necessario
atender aos itens (1, 2, 3, 4 e 5), além de constar na listagem de equipes vencedoras.

A comitiva de jurados avaliadores e staff avaliardo em tempo real:

- Chat do evento para verificar interagdes, duvidas, colaboracdo e participacao.
- Prints que comprovem o acompanhamento de exercicios.

- Pontualidade na participacao do evento.

- Foco, espirito de equipe e engajamento para resolver os desafios.

- Criatividade, qualidade, conclusdo e boas praticas para solucionar os desafios.

A participacdo do evento presencial é obrigatdria. Os custos de locomocdo e hospedagem deverdo ser custeados
pelo participante. O direito a premiacdo leva em consideracao que os participantes das equipes vencedoras
participem presencialmente do pitch.

Desafio do Hackathon

As equipes serdo desafiadas a desenvolverem uma solugdo inovadora para a XP Inc. com base no mercado
financeiro.

Os detalhes técnicos do desafio serao divulgados ao final do segundo dia do evento. As equipes devem escolher 01
entre os 04 desafios disponiveis.

As equipes devem utilizar servigos PaaS disponiveis no Azure tais como Azure Data Factory, Synapse Anaytics, Logic
Apps, Azure Functions, Data Lake, OpenAl, Al Services, Servico de aplicativo web e outros para resolver os desafios. A
avaliag¢do final considera a qualidade, criatividade, governanca e resolu¢do dos problemas propostos.

Dados sintéticos serdo disponibilizados aos participantes, ndo impedindo que os participantes possam construir suas
massas para viabilizar seu case, desde que ndo utilizem dados da empresa, dados de produgao e informagdes
sensiveis.

Regras do pitch
Hordrios e encerramento dos projetos
e Os projetos deverdo ser finalizados até 02/12, as 15:00h.
e A apresentacdo dos projetos serd iniciada na sala principal do evento (em Sdo Paulo) em ordem aleatdria de
equipes. Os participantes que ndao puderem comparecer ao evento presencial, poderao participar do pitch
através do Microsoft Teams, na sala principal DIGITAL. As equipes deverdo se organizar para manter a
produtividade dos desafios, mesmo em formato hibrido.
e Todas as apresentacgdes e insumos deverdo ser enviados até 02/12, as 15:00h para o email
atendimento@azureacademy.com.br. Detalhamento das regras de envio serdo divulgadas durante o evento.
e N3do serd permitido a edi¢ao de projetos apds as 15:00h, sob pena de desclassificagcdo da equipe. Apds as
15:00h, o staff técnico fara auditoria em tempo real na assinatura do Azure para verificar qualquer log de
edicdo fora do horario permitido.
Apresentagoes
e Asequipes devem se organizar para eleger os profissionais que fardo a apresentacdo do projeto.
e O tempo de apresenta¢do de até 06 minutos.
e O formato da apresentacao ficara a critério da equipe com possibilidade de demonstracdo técnica + slides
para conceitualizacdo da solug¢do para melhor evidenciar as funcionalidades.
e Projetos ndo concluidos também devem ser apresentados.
Mesa avaliadora



mailto:atendimento@azureacademy.com.br

Os convidados da mesa avaliadora estardo presentes no evento durante as sessdes de pitch (apresentacdo das
equipes) para atribuir nota considerando:

e Pontualidade, organizacao e qualidade da apresentacao final.

e % de conclusdo do projeto do desafio.

e Criatividade, senso de governanca, performance e seguranca do projeto.

e Menor esforgo técnico para chegar aos resultados do desafio.

e A mesa avaliadora poderd contribuir com feedbacks apds as apresentacdes ou solicitar maiores detalhes e

esclarecimentos sobre os itens apresentados.

As notas das avaliagdes serdo somadas, totalizando a nota final para ranking e definicdo das equipes vencedoras.

Regras de conduta

A equipe do Hackathon quer proporcionar o ambiente mais criativo, divertido e inovador possivel, mas para isso é
extremamente importante que cada um aja com o maximo de respeito e civilidade em relacdo aos participantes,
speakers, mesa avaliadora, mentores, organiza¢do e demais profissionais envolvidos antes, durante e apés a
realizacdo do evento.

Divulgacao dos resultados
02/12, apds as 16:45h durante o evento. Os resultados também serdo divulgados no site do evento e midias sociais.

Uso de dados

Os dados das inscri¢des realizadas no site do evento serdo utilizados internamente pela organizagao do evento
(Azure Academy e eSeth Cloud) para sele¢do dos participantes em conjunto com a XP Inc. O cadastro dos
participantes sera compartilhado exclusivamente com a XP Inc. Os dados cadastrais ndo serdo compartilhados com
nenhuma outra fonte, empresa ou area. Os dados (Nome, Telefone e e-mail) serdo compartilhados apenas com
eSeth Cloud / Azure Academy para composicdo do staff académico, permissdes no Azure e notificacdes pré-evento
(incluindo contatos através do WhatsApp para confirmacgao de participacdo). Os vencedores do hackathon terdo
seus nomes divulgados no site do evento e midias sociais para publicacdo da equipe vencedora.

Nesta perspectiva, na qualidade de integrantes do evento Hackathon, todos os participantes estdo cientes de que
haverd a captura de seus dados e documentos pessoais, por meio de formulario de inscricdo com a finalidade de
utiliza-los para a identificagcdo de cada um dos envolvidos.

Cessao de direitos

O TechXPert Hackathon é um evento gratuito com acesso restrito a participantes selecionados e staff controlado. Os
participantes que realizarem a inscricdo no site do evento concordam em ter seus nomes divulgados (em caso de
equipes vencedoras) no site e redes sociais em formato de arte comemorativa. Os participantes também concordam
em ceder o uso do cddigo fonte dos projetos, ideias, prototipacdo e design exclusivamente para uso da XP Inc. que
podera editar, evoluir e utilizar os projetos em ambiente de produgao.

Nesta perspectiva, os participantes concordam em carater irrevogdvel e irretratavel em ceder integralmente e sem
qualquer limitagdo o uso do cddigo fonte dos projetos, materiais, ideias, prototipacdo e design exclusivamente para
uso da XP Inc.

DIREITOS DE TERCEIROS: Os participantes, durante o evento, deverdo respeitar direitos de terceiros, em especial
direitos autorais e direitos de propriedade intelectual.

E vedado aos participantes usar, reproduzir, desenvolver, executar e exibir publicamente por meio de qualquer
tecnologia, disponibilizar para terceiros, o contetdo e a tecnologia desenvolvida durante o evento, sem a
autorizacdo expressa da Organizadora do evento.

Empresas
O TechXPert Hackathon é uma iniciativa da XP Inc. patrocinado pela Microsoft, com metodologia Azure Academy e
producao da eSeth EDU.



